° ? Runde 1 Runde 2 Runde 3 Runde 4
qualifiziert fiir qualifiziert fiir qualifiziert fiir .
y/ — " - |Gruppenphase / N = Ao Gruppenphase / —— . o Gruppenphase / Gewinn- .
/ Gruppenphase Gewinnsétze né. gGri;v,l)r;ner Platzierungen Gewinnsétze né. gGrtz;/)v;)r;ner Platzierungen Gewinnsétze na. glelr)vl/)réner Platzierungen séitze Platzierungen
4 2 Sétze bis 21 Platz 1-4
4 Spieler
5 2 Sétze bis 21 Platz 1-5
b Spieler
6 Spieler T "' "
7 Spieler
e Soiel 44 2 Sétze bis 15 je 1+2 4< >4 2 Sétze bis 15 Platz 1-4, 5-8
pieler
4er: 2 Sétze bis 15 |. er: 2 Sétze bis 15
o Spicler 54 Ser: 1 Satz bis 21 [° % 4<>5 507 Satz bis 21 RlatA150
0 Siel 55 1 Satz bis 21 je 1+2 u bester 3. 5<>5 1 Satz bis 21 Platz 1-5, 6-10
pieler
11 Spieler
1 Satz bis 21
. 444 1 Satz bis 15 je 1+2 u 2.bester 3. 44<>4 (Platzierung: 2 Sétze |je 1+2 < >4 u Platz 9-12 |2 Sétze bis 15 Platz 1-4, 5-8, (9-12)
pieler bis 15)
der: 1 Satz bis 15 i Sretea il 27
Iy 544 Sor- 1 Satz bis 12 |6 T+2u 2bester 3 4 4<>5 (Platzierung: 2 Sétze |je 1+2 [ 4< >4 u Platz 9-13 |2 Sétze bis 15 Platz 1-4, 5-8, (9-13)
pieler ' bis 15)
4er: 1 Satz bis 21
4er: 1 Satz bis 15 |. Ser: 1 Satz bis 15 . 4er: 1 Satz bis 21
554 lsor 1 satzbis12 [°1° 54<>5 o ierung: 1 Satz [° 1+ 4<>5uPlatz 10-14 |50 4 Satz bis 15 Platz 1-4, 5-9, (10-14)
14 Spieler bis 21)
1 Satz bis 15
e anin] 555 1 Satz bis 15 je 1-3 u bester 4. 55<>5 (Platzierung: 1 Satz |je 1+2 u bester 3. 5< >5 u Platz 11-15 |1 Satz bis 15 Platz 1-5, 6-10, (11-15)
pieler bis 21)
5 4444 1 Satz bis 12 je 1+2 44<>44 |1 Satzbis 15 je 1+2 4< >4<>4< >4 |1 Satz bis 21 Platz 1-4, 5-8, 9-12, 13-16
16 Spieler
4er: 1 Satz bis 15 |, er: 1 Satz bis 15 . 4er: 1 Satz bis 21
17 Spieler 5444 5o 1 Satzbis 12 [ 44<>54  \oor 1 Satzbis 12 [° 1 4<>4<>4<>5  l5or 1 Satz bis 15 Platz 1-4, 5-8, 9-12, 13-17
4er: 1 Satz bis 15 |. 4er: 1 Satz bis 15 . 4er: 1 Satz bis 21
18 Spieler 5544 lser 1 satzbis 12 ° T2ubesters. 54<>54  |5or 1 satzbis 12 [°1*? 4<>5<>4<>5 | n L oot bis 15 Platz 1-4, 5-8, 9-13, 14-18
4er: 1 Satz bis 15 |. . jo 1+2 4er: 1 Satz bis 21
ho spicler | O°°*  [ser 1satzbis 2 [o1Petr | SASPSS T Sazbi 1o 142 u. bester 3. 4<>5<>5<>5  lser. 1 Satz bis 15 platz 1-4, 5-9, 10-14,15-19
] ) : je 1+2 u 2.bester 3. 1 Satz bis 15 ) < >4 . Platz 1-4, 5-8,
a— 44444 |1Satzbis 12 et+2u2bestes | A444<>44 |1 Satzbis 12 o 142 44<>4<>4<>4 | i icrung: 1 Satz bis 21)  [° 12 Platz 9-12, 13-16, 17-20 | SAZb8 15 19 15 13116, 17-20)
. o g je 1+2 u 2.bester 3. 1 Satz bis 15 . < >4 . Platz 1-4, 5-8,
b1 Spicler 54444 1 Satz bis 12 je 1+2 u 2 beste 3. 444<>54 |1 Satzbis 12 o 142 4 4< >4<>4<>5 (Platzierung: 1 Satz bis 21) je 1+2 Platz 9-12, 13-16, 17-21 1 Satz bis 15 (9-12, 13-16, 17-21)
55444 |1 Satzbis 12 o 1+2u3bestes. | 544<>54 |1 Satzbis 12 jo1+2u2bester3. | 4 ge 55<>4<>5 |1 Salzbis 15 jo 142 3 1Satzbis 15 | 1Az 1-4, 58,

22 Spieler

je 1+2

(Platzierung: 1 Satz bis 21)

Platz 9-12, 13-17, 18-22

(9-12, 13-17, 17-22)




[Turniersystem

Das System fiir das Doppelturnier ist ein reines Gruppensystem und ist so ausgelegt, dass jeder Spieler bis zum Ende des Turniers

Beispiel

Einteilung der Gruppen fiir
Runde 2

. bester Gruppenzweiter in GruppeA als 2. (2.1 im Beispiel)
. bester Gruppenzweiter in GruppeA als 3. (2.2 im Beispiel)
. bester Gruppenzweiter in GruppeB als 3. (2.3 im Beispiel) usw. Analog werden auch die Gruppendritten verteilt.
Die GruppeC besteht aus den 4. und 5. der 3 Anfangsgruppen:
1. bester Gruppenvierter in GruppeC als 1. (4.1 im Beispiel)
2. bester Gruppenvierter in GruppeC als 2. (4.2 im Beispiel)
3. bester Gruppenvierter in GruppeC als 3. (4.3 im Beispiel)
)
)

WN =2 WN =

1. bester Gruppenfunfter in GruppeC als 4. (5.1 im Beispiel

2. bester Gruppenfiinfter in GruppeC als 5. (5.2 im Beispiel
\Wenn rechts oder links von der Zeichenfolge "<>" nur eine Zahl steht (in obigem Beispiel die rechte 5), dann bedeutet dies, dass fiir die
betroffene Gruppe (in obigem Beispiel GruppeC) bereits die Platzierungsspiele und keine weitere Runde mehr stattfindet. Die
Platzierungen dieser betroffenen Gruppe stehen dann in der ersten Spalte "Gruppenphase/Platzierungen" der nachst folgenden Runde
(in obigem Beispiel sind das die Platzierungen 10-14).

teilnimmt. 14 Spieler
Die Anzahl der Gruppen wird festgelegt durch die Anzahl der gemeldeten Spieler, dabei gilt die im Blatt "Turniermodus" unter den Gruppen-
Uberschriften "Runde 1", "Gruppenphase" festgelegte Anzahl. Stehen in dieser Spalte z.B. bei 14 Spielern die Zahlen 5 5 4, so einteilung
Anzahl der Gruppen bedeutet dies, dass insgesamt in 3 Gruppen begonnen wird. Es wird 2 Gruppen (Gruppel und Gruppell) a 5 Spieler und eine Gruppe
(Gruppelll) a 4 Spieler geben. Damit ist gleichzeitig die Reihenfolge der Gruppen festgelegt. 5 5 4
Bei 6,7 und 11 Spielern ist keine Gruppenteilung mdglich. Mit dieser Spieleranzahl kann kein Turnier gespielt werden.
Die Spieler werden gemaR der Reihenfolge der Gesamtrangliste auf die vorgegebene Anzahl von Gruppen verteilt. Dies geschieht in
einem zyklischen Verfahren. Z.B. bei der Vorgabe von 3 Gruppen werden die Spieler wie folgt auf die Gruppen verteilt: Gruppel Gruppell | Gruppelll
Bester der Rangliste wird 1. in Gruppel, 1 2 S 3
der nachste als 1. in Gruppell, 6 < 5 < 4 j
[Einteilung der Spieler in der n&chste als 1. in Gruppelll, L7 8 > 9
die Gruppen zu der nachste als 2. in Gruppelll, 12 1 11 10
Turnierbeginn der nachste als 2. in Gruppell, [ 13 < 14 <
der nachste als 2. in Gruppel, -1
der nachste als 3. in Gruppel,
der néchste als 3. in Gruppell, usw. bis alle Gruppen aufgefiillt sind.
Nimmt ein Spieler neu an der Rangliste teil, so ist er als letzter in die Gruppe einzuteilen. Bei mehrerern neuen Spielern entscheidet
das Los lber deren Reihenfolge.
Gemal Spielbogen (z.B. Spielbégen 5-Pers-1 Satz) tragen jetzt die beteiligten Spieler ihre Gruppenspiele aus. Die Anzahl der
Gewinnsatze und Punkte ist im Blatt "Turniermodus" unter der Uberschrift "Gewinnsétze" der jeweiligen Runde festgelegt.
Nach Beendigung der Gruppenspiele wird dann die Rangfolge pro Gruppe nach folgenden Kriterien ermittelt:
IRunde 1 - Erstes Kriterium ist die Anzahl der gewonnen Sé&tzen. Erster wird der Spielr mit den meisten gewonnen Satzen.
- Sind zwei oder mehrere Spieler gleich, so gewinnt derjenige mit der héchsten Punktedifferenz.
- Gibt es auch hier Gleichheit, so zahlt die hdhere Anzahl der gewonnenen Punkte.
- Falls immer noch Gleichheit herrscht (was in der Regel nicht vorkommen sollte), dann zahlt der bessere Platz der bisherigen
Gesamtrangliste.
5 4 5
Im Blatt "Turniermodus" ist unter "Runde 2", "Gruppenphase" festgelegt, mit welchen Gruppen die nachste Runde durchgefihrt wird.
Steht hier z.B. 5 4 <> 5 (Beispiel fiir 14 Spieler), so bedeutet dies, dass die besten 9 aus der 1. Runde (die ersten 3 jeder Gruppe) auf 2 GruppeA | GruppeB | GruppeC
geue Gruppen (GruppeA und GruppeB) mit 5 und 4 Spielern aufgeteilt werden, und die letzten 5 auf eine Gruppe (GruppeC) mit 5 11 1.2 41
pielern. ’ > .0 .
Das Aufteilen der besten 9 aus Runde 1 geschieht wieder zyklisch nach folgendem Verfahren: g; <l 1‘3 j :g
. bester Gruppenerster in GruppeA als 1. (1.1 im Beispiel) [ o —1> 3 .
. bester Gruppenerster in GruppeB als 1. (1.2 im Beispiel) 3.2 p 31 j 5.1
. bester Gruppenerster in GruppeB als 2. (1.3 im Beispiel) [ 3.3 5.2

JRunde 2 und folgende

Hier werden die obigen Regeln aus Runde 1 analog des Blattes "Turniermodus" fortgesetzt firr die weiteren Gruppenspiele

JGesamtrangliste

Die Gesamtrangliste wird aus den Ergebnissen der einzelnen Turniere gebildet. Dabei werden immer die letzten 6 Auspielungen
gewertet. Der Durchschnitt der 3 besten Wertungen aus den letzten 6 Auspielungen wird gezahlt.

Falls die Durchschnittswerte gleich sind, zahlt die Majoritat der besten erreichten Platze.

Es muss auf jeden Fall eine eindeutige Reihenfolge der Gesamtrangliste erreicht werden, denn diese dient wieder der Einteilung fur

das kommende Ranglistenturnier.
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